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ideospel _
biedt peperduur
modern vermse

van de spellen belangriker dan het |
| aantal. Wat heb je immers aan een key- |
| ze uit honderden dure spellen, als deze
stuk voor stuk niet zo leuk zijn, of al sne|
~ gaan vervelen? We hebben daaromde
speelwaarde van een aantal populaire
cassettes van leder systeem beoor-
deeld. Tabel 1 geeft hiervan het sa-
menvattend eindoordeel. |
De spellen van CBS komen als de
leukste naar voren, gevolgd door die
. van Atari, Mattel en Vectrex. Natuurlijk
 ishet ene spel wat leuker dan het ande- |
re. Die onderlinge verschillen kunt u
nalezen in tabel 2 voor 47 cassettes, ge-
- rangschikt naar de vif systemen.

Beeld en geluid i

 Het 1s opvallend dat zowel qua beeld
- als geluid vrjwel dezelfde systemen
- erult springen: opnieuw leveren CBS, |

mindere mate Atari en Mattel,

— =

- |
1k |

Na de eerste generatie 1ele-
visiespelleties en ander Vi- -

deovermaak konden ze niet

lang uitblijven: de videospel-

len. Wij onderzochten voor U
zes spelcomputers en een
kleine vijftig van de in fotaal
ongeveer 400 spelcasseties

| die in ons land verkrijgobaar

| Zijn.

Videospellen blijken aar-

| dig, maar peperduur ver-
maak. Een goede spelcom-
puter kost al minstens f 390,
en tel daar voor ieder spel
maar ruwweg zon f 100 bij
op! Die prijzen zullen dras-

| fisch omlaag moeten, wil het
videospel echt populair wor-
den.

settes zn ingesteld op een kleuren-
kast, maar aansluiting op een zwart-wit-
tv kan ook. Bij de Philips G 7200 en de
Vectrex hebt u geen tv nodig, omdat
deze een ingebouwde monitor bezit-
ten.

Die monitor geeft in beide gevallen
een zwart-wit-beeld, waardoor veel
van de charme van het spel verloren

~ gaat. Vectrex probeert hier wat aan te
aoen door bi) zijn cassettes een ge-
- kleurd voorscherm mee te leveren,
| maar het resultaat blijft povertjes. Phi-
- lips heeft haar G 7200 een Scart-aan-
sluiting meegegeven, zodat u via uw
kleuren-tv toch in kleur kunt spelen,
mits uw tv dezelfde aansluiting bezit.

Keuze en speelgenot

' Bl) het woord videospel blijft het vaak
nog even stil, maar zodra het woord
Atan1 valt, weet menigeen waar het
over gaat. Het merk Atari kwam inder-

| daad als eerste met een videospel op
de markt, en is nu nog de grootste op
die markt. Maar bepaald niet meer de
enige. Dit jaar zijn daar bijvoorbeeld
CBS en Vectrex bijgekomen. Philips
heeft sinds kort drie apparaten in de ra-
ce (naast de twee onderzochte nog de

~ Wat het schermbeeld

G 7400), maar haar G 7200 staat alweer Ingebouwde zwart-wit-monitor van |
i | Op het punt te verdwijnen By de keuze voor eén van de vijf syste- | Vectrex alleen lijnen sch jven, Dat le- ||
In dit onderzoek hebben we de ech- | men is het erg belangrijk hoeveel spel- | vert wel een scherp beeld op met soms
;& te spelcomputers bekeken. Ze zijn al- | mogelijkheden een systeem kan bie- | een boeiende dieptewerking, maar het

leen bestemd voor het spel en wel vol-
gdens een programma dat in een casset-
| te 1S opgeslagen. Je kunt er dus niet
mee rekenen, boekhouden of zelf spel-
leties bedenken. Daarvoor leent zich |
een huiscomputer.

omputers

nen 1 videospellen:
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<en Atari, CBS, Mattel,

teem passen.

den. Wi hebben die keus in spellen in
tabel 1 beoordeeld. Atari, die het langst
Op de markt 1s, trekt hier aan het lang-
ste eind, omdat deze firma de consu-
ment Kan laten kiezen uit meer dan 200
cassettes. Dat zijn overigens niet alleen

| Spellen van Atari, maar ook van fabri- |

kanten als Activision, Imagic en Parker,
Waarvan de cassettes op het Atari-sys-

Ues te xmjgen, evenals voor Philips
mmige cassettes van Philips bezitten

- lips toveren een schematisch. zelfs wat |

geheel Dblijft er toch erg schematisch
witzien. Ook de spelcomputers van Phi-

blokkerig beeld te voorschijn. Dit komt | |
doordat alle figuurtjes zijn opgebouwd | |
uit vi) grote vierkantjes. R
Voor de nieuwe Philips G 7400 1saan |
een tiental bestaande spellen ecn ach-
tergrond toegevoegd. Wie uit de iraale
plaatjes in de advertenties voor d=ze G
1400 de Indruk zou krijgen dat 11
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Philips G 7000

selen regelmatig van beeld, zwakken
het af, of schakelen zichzelf uit als er
een paar minuten niet mee gespeeld is.
Inbranden treedt niet meer op, tenzij u
dagen achtereen op vol contrast met
eéen spelletje zou spelen.

Wie voor het eerst met een video-
spel omgaat, zal verrast zijn door de op-
vallende geluidseffecten die zo'n spel
voortbrengt. Bij onze test van alle syste-
men 1n éen speelruimte was het gere-
geld een ware kakofonie van de merk-
waardigste geluiden.

Goed gekozen geluiden kunnen het

spel inderdaad aardiger maken, al kan

| dit voor de omgeving ook hinderlijk

zjn. Gelukkig kunt u in alle systemen
via uw tv of de spelcomputer zelf het
volume bijstellen. De Vectrex maakt
wel spannende en soms vermakelijke
geluiden, maar de voortdurende brom-
toon op de achtergrond is erg storend.
Volgens de importeur zou dit sinds kort
Zl)n verbeterd.

 Gedraai en getrek

Een spelcomputer moet zeker een
Paar jaar mee kunnen gaan en hij moet
tegen een stootje kunnen. Vooral de
Commandoposten krijgen het tijjdens
het gebruik zwaar te verduren door het
Voortdurende gedraal en getrek aan
de handgrepen, maar daar moeten ze
| OP gebouwd zijn.

~ Die degelijkheid hebben wij zowel
In het laboratorium als in de praktijk
| getest. We lieten de stuurknuppels
honderdduizend maal bewegen, be-
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Philips G 7200

waarden de apparaten bij hoge en lage
temperaturen, en lieten de spelcompu-
ters als by een ongelukje van een tafel
vallen.

De meeste apparaten doorstonden
deze tests goed. Alleen de Philips G
/200 vormt een uitzondering. Eén
exemplaar werkte al vdér de test erg
slecht. Een ander exemplaar vertoon-
de 1n de praktijktest ook veel storingen.
Een slechte beurt voor deze Philips

TABEL 1: VIDEOSPELLEN SPELCOMPUTERS

MERK EN TYPE

ATARI VCS 2600
CBS COLECOVISION
MATTEL INTELLIVISION V)
PHILIPS G 7000

PHILIPS G 7200
VECTREX

++ = ZEER GOED; + = GOED; [] = REDELJK:
- = MATIG; -~ = SLECHT

1 Import gestaakt; nieuwe importeur nog onbekend

2 Produktie gestaakt

3 Inclusief twee cassettes

4 Inclusief een cassette

9 Zwart-wit; aansluiting op (kleuren-)tv mogelijk, mits
voorzien van RGB of Scart-RGB

6 Zwart-wit; bij iedere cassette wordt gekleurd voorzet-
scherm geleverd

1 Bij aansluiting op kleuren-tv "-”

8 Storende bromtoon; zou sinds kort verbeterd zijn

Mattel Intellivision

vectrex

dus.

Overigens gaf de praktijk een min-
der bevredigend beeld dan de labora-
toriumproeven. Zo raakte al snel een
commandopost van CBS defect, lieten
dopjes op de stuurknuppels van Philips

snel los, en brak eveneens bij Philips
een knop af.

Bediening

Tenslotte het omgaan met de video-

Fabrikanten/importeurs

ACTIVISION: Ariola, Haarlem, (023) 319290
ATARI: Atari, Utrecht, (030) 437379

CBS: CBS, Heemstede, (023) 29 1466
CYNEX, IMAGIC, WICO, ZIRKON:

Dunnet, Rotterdam, (010) 332448
MATTEL: Amfo, Rotterdam, (010) 118926
PARKER: Clipper, Amsterdam, (020) 760505
PHILIPS: Philips, Eindhoven, (040) 7844 78
POINTMASTER, TIGERVISION:

Ectron, Amsterdam, (020) 46 1262
SPECTRAVISION: Aashima, Rotterdam, (010) 141110
SUZO: Suzo, Rotterdam, (010) 766848
VECTREX: MB, Zeist, (03404) 24402
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spellen. Dat is erg belangrijk, wap hey |
| succes van een behendig eidgspel |
| wat al deze videospellen zijn han |
- VOOI een groot deel af van het gemagkt |
| Waarmee je ermee overweg kynt Hes I
gaat om snel reageren, maar ook o |
doseren en sturen van de apparatyy, |
| De commandopost speelt hierbjj 4. |
hoofdrol. Het apparaat waar y de ca: |
sette induwt, in vaktermen de "COngy.
| le", staat meestal op tafel. Via eep Snogy ||
1s de commandopost, die u in yyw han. ||
den houdt, metde console verbonge, ||
Dat snoer moet in de eerste Dlaatsl |
lang genoeg zijn. Minstens twee metg, |
Een spiraalsnoer, zoals bij CBS en )y |
tel, heeft het voordeel dat het nigt g |
makkelijk in de knoop raakt, maar g |,
trekken van dit snoer aan de commap, |
dopost in je handen is een duidelijk ps. |
deel
De commandoposten kunnen g
ook een stuk beter, vooral die van Mat.
tel. De stuurschijf van Mattel werkt on. |
handig, en in een behendigheidsspe s
het zoeken naar en drukken op de
twaalf bedieningstoetsen lastig i ||
 laatste bezwaar geldt ook voor CBS 3 |
heb je in de praktijk maar enkele toet- |
sen nodig. Verder laten de dunne plas-
tic inschuifkaartjes, die de functies van .7
~ de toetsen moeten aangeven, van bel- ||
de merken zich lastig over die toetsen ,,
schuiven, |
Bij veel spellen moet via een druk op ||
de knop geschoten worden Deze
"vuurknop" is bij Atari en Philips onhan- |
dig geplaatst en ongeschikt voor links-
handigen. De vuurknoppen van CBSen ||
| Mattel zijn beter, maar een paar hon- ||
+ | derd "schoten” voel je toch in je vir ||
++ | 9ers. Wie overigens een aparte com- |

ATARI SPACE INVADERS ©
ATARI TENNIS
- CBSSMURF

IMAGIC DEMON ATTACK
PARKER FROGGER
PARKER SKY SKIPPER

.

+ | Mandopost wil bijkopen, heeft op di
- | moment alleen voor de Atari-consolé ||
+ | €éen ruime keus (zie kader). |

l
|

Prijzig

@ | De'antenne-spel-schakelaar” die Mat || ¥}

- O | telen CBS bijleveren is handig, omdat || 7|

= @ | Iedanniet steeds van stekker hoeft &
"0 | wisselen als je omschakelt van spelen |

| Naar tv kijken en omgekeerd, Het wis

=% | en Vectrex voor kindere~ . - zwadl

' | 9aaterdan misalsje het toc <t | per On.; !
| 9eluklaataanstaan bij het ve: ./ isselel |
. Wij probeerden het, maar we kanden
geen schade constateren. Iviaar het kﬂﬁ |
natuurlijk geen kwaad het advies ¢ |




op te volgen. _

De consoles zijn eenvoudig te bedie-
nen. CBS en Mattel zijn sober en vol-
doende uitgerust. Atari's console bevat
meer Knoppen dan nodig is, met bo-
vendien soms slecht leesbare bijschrif-

ten. Enkele knoppen op de Vectrex en
Philips G 7200 laten zich moeilijk be-

dienen. De Atari en de Philips G 7200 |
zljn door het formaat of het aantal losse |

onderdelen wat lastig op te bergen.

De tabel laat zien dat de prijs van een

spelcomputer varieert van f 200 tot
£ 600. Niet bepaald goedkoop dus,
maar het zyn toch vooral de cassettes
die het geheel erg prijzig maken.

Spelcassettes

Bl aankoop van een spelcomputer is
meestal éen spelcassette in de prijs be-
grepen. Leuk of niet leuk, op één spel
raak je al vrij snel uitgekeken. Het sys-
teem komt pas goed tot zijn recht met
een behoorlijk aantal spellen. Maar dat
gaat In de papieren lopen met spellen
die tussen f 50 en f 150 per stuk kosten.

Tabel 2 bevat een aantal spelcasset-
tes, verdeeld over de vijf systemen.
Deze cassettes zijn verkrijgbaar onder
zon tilen merknamen, waaronder na-
tuurlyk de eigen merken van de com-
puters. We hebben uit de ongeveer 400
beschikbare cassettes 47 populaire en
gemakkelyk verkrijgbare gekozen.
Vryjwel alle spellen bezitten een ge-
bruiksaanwijzing in het Nederlands.

Met deze cassettes hebben we twee
proefpanels, één bestaande uit jonge-
ren tussen zes en zestien jaar en €én uit
volwassenen, laten spelen. Hun me-
ning over elk spel staat samengevat in
de kolommen speelwaarde.

Het blijjkt dat jong en oud nogal eens-
gezind in hun oordeel zijn. Vaak vinden
Zowel junioren als senioren een spel
leuk of juist niet. Alleen de geteste
Spellen van Philips vormen hierop een
uitzondering. Sommige vallen bij jon-
geren goed in de smaak en andere juist
helemaal niet; ouderen zijn er nooit en-
thousiast over. Mogelijk heeft dit te ma-
Ken met het simpele karakter van deze
Spellen. .

Wij adviseren u een keuze te maken
uit de spellen die een "goed’ of "zeer

‘ | 9oed" oordeel hebben meegekregen.

Laat u bij een keus in de winkel niet te
Shel leiden door een onbekende "voor-
delige” aanbieding, want dat kan best
€en slechte cassette zijn. Ga ook niet af

Atari’s stuurlmppe niet de beste

VIDEOSPELLEN | [FY!

Atari levert bij zijn spelcom- voordeel dat de vuurknop Tenslotte de Cynex Game
puters twee stuurknuppels bovenop de knuppel zit. Dat | Mate 2 (f 180), die twee
mee. Maar daar zijn niet alle is het prettigst bij de bedie- | stuurknuppels bezit. Deze
gebruikers enthousiast over. ning, zowel voor links- als hebben elk een ingebouwd
Wij hebben zes andere rechtshandigen. zendertje. Met een bijgele-
knuppels bekeken en con- Over de drie andere on- verde ontvanger die op de
cluderen dat er inderdaad derzochte stuurknuppels zijn | Atari-console moet worden
betere verkrijgbaar zijn. wi) minder goed te spreken. | aangesloten, kunt u draad-

Als eerste keus komt de De Zirkon Video Command | loos spelen. Het werkt pri-
Pointmaster (f 60 per stuk) (7 80) laat zich weliswaar ma, maar de commandopost
naar voren. De Wico Boss goed bedienen, maar bleek | is te dik voor kinderhanden
(f 90) en de Wico Command al snel defect te raken. De en de vuurknop is vooral
Control (f 150) zijn ook Suzo Competition-Pro (f 90 voor linkshandigen ongeluk-
goed, maar duurder. Deze een nieuwe uitvoering kost kig geplaatst. Bovendien zijn
stuurknuppels liggen alle f 15) heeft twee vuurknop- | er batterijen nodig, en ont-
drie goed in de hand, en pen, maar deze zijn onge- breekt de wettelijk vereiste
hebben als belangrijkste lukkig geplaatst. PTT-keuring.

Verder lezen over videospellen

Voor de fanatieke videospe- spelcassettes. trex ontbreken.

lers zijn er enkele uitgaven ® Videogames van Willem ® Alles over videospelletjes
verkrijgbaar die hen nog Bos (f 12,90, Sijthoff, 1983). door Luc Sala (f 14,90, Lui-
veel meer vertellen. Wij Dit boek beschriift en tingh, 1983). Dit boek geeft
noemen er vier. Omdat hij beoordeelt circa 120 spel- vooral achtergrondinforma-
het meest recent en volledig cassettes, maar CBS en Vec- | tie over videospelletjes,

1S, beginnen we met de Vi- trex worden niet besproken. | zoals over de techniek en
deospellen Koopgids. ® Video-spelletjes door Katz | de verhouding tot huiscom-
® Videospellen Koopgids en Kunkel (f 18,90, Rostrum, | puters en andere elektroni-

door Anthony Verhulst

(f 14,90, Bruna, 1983). Deze
gids geeft beschrijvingen en
oordelen over bijna 400

1983). Dit gedeeltelijk uit het
Amerikaans vertaalde boek | suggereert meer dan de in-
behandelt ongeveer 250 cas-
settes, waarbij die voor Vec-

sche beeldspelletjes. De titel
houd waarmaakt.

op een fraal ogende verpakking of op | Daarom, en vanwege de hoge aan-

de naam van het spel, want beide zeg-
gen meestal weilnig.

Het 1s beter de cassette in de winkel
eerst eens te bekyken, en nog beter
hem op uw gemak thuis te proberen.

CIOINI[CIL]UIS[1]E

schatkosten, zijn wij ook voorstanders
van een ultleensysteem voor spelcas-
settes, zoals dat ook voor videobanden
bestaat. Enkele bedrijven hebben al
zo'n verhuursysteem opgezet.

De beste spelcomputer is op dit moment de CBS Colecovision
(f 600). Iets minder, maar aanzienlijk goedkoper is de Atari VCS

2600 (f 350). De Mattel Intellivision (f 300) kunnen we niet aanra-
den, omdat daarvan de import is gestopt, zodat leveringsproble-

men te verwachten zin.

Voor Atari bestaat verreweg de grootste keus in spellen, waar-
onder voldoende aardige. Maar juist die spelcassettes maken dit
moderne vermaak peperduur. Wij pleiten daarom voor een uit-

leen- en ruilsysteem van cassettes. =
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